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오만가지 소스
김동현 셰프는 자신이 오만가지 소스를 만들 수 있다고 자부한다. 과연 그럴까? 여러분은 요리 경연 대회의

심사위원이 되어서 김동현 셰프의 소스 제작 능력을 측정해 보려고 한다.

경연장에는 개의 재료가 있다. 각 재료는 의 번호가 매겨져 있다. 김동현 셰프가 만들 수 있는

소스는 이 중 가지 혹은 가지의 재료들로 구성되어 있으며, 서로 다른 두 소스에 대해, 두 소스를 구성하는

재료 목록이 완전히 같을 수는 없다 (일부 재료가 겹칠 수는 있다).

수학적으로, 김동현 셰프가 만들 수 있는 소스는 집합 의 원소들이다. 를 이루는 각 원소 는 모두

의 부분집합이고, 는  혹은 이다. 일반적인 정의에 따라 집합은 중복 원소를 가질 수

없다.

심사위원인 당신은 김동현 셰프가 만들 수 있는 소스의 총 개수 를 알아내야 한다. 당신에게 에 대한

정보가 직접 주어지지는 않지만, 블라인드 테스트를 통해서 이에 대한 정보를 얻을 수 있다.

블라인드 테스트는 다음과 같이 진행된다.

당신은 재료 의 부분집합 를 골라 냄비에 담아 셰프에게 줄 수 있다. 단, 냄비의

크기가 제한되어 있어 한 번에 담을 수 있는 재료의 수는 을 넘을 수 없다. 즉, 

여야 한다. 이 때 는 실수  이상의 정수 중 가장 작은 값을 의미한다.

김동현 셰프는 자신이 냄비  안의 재료들만으로 만들 수 있는 소스가 총 몇 개 있는지 알려준다. 즉,

당신에게는 가 반환된다.

당신의 목표는 적은 수의 블라인드 테스트로 를 정확히 알아내는 것이다.
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함수 목록 및 정의

다음 함수를 구현해야 한다.

int solve(int N)

: 재료의 개수.

이 함수는 를 반환해야 한다.

이 함수는 단 한 번만 호출된다.

이 함수는 다음 함수를 호출할 수 있다.

int query(vector<int> Y)

의 각 원소는 재료 번호를 의미한다.

의 각 원소는 서로 달라야 한다.

을 만족해야 한다. ( )

을 만족해야 한다.

이 함수는 를 반환한다.

이 함수는 한 테스트케이스에서 최대 번 호출할 수 있다.

제약 조건

모든 에 대해 

이 문제에서 그레이더는 적응적(adaptive)이지 않다. 이것은 집합 가 solve  호출 전 이미 정해져

있음을 의미한다.
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부분문제

번호 배점 제한

1 11 , 의 서로 다른 두 원소 에 대해 , 모든 에 대해 

2 32 , 의 서로 다른 두 원소 에 대해 

3 25 모든 에 대해 

4 32 추가적인 제약조건이 없다.

채점 방식

각 부분문제에서 당신의 프로그램이 한 번이라도 를 정확히 반환하는 데 실패하였다면, 해당 부분문제에서

점을 받는다.

당신이 특정 부분문제의 모든 테스트케이스에 대해서 를 정확히 반환하였다면, 부분문제별 점수는 다음

규칙에 따라 계산한다. 각 부분문제에 포함되는 테스트케이스에서 사용한 쿼리의 최대 수 ( query  호출 횟수)

를 라 하자.

부분문제 1, 2

부분문제 1, 2에서는 이면 부분문제 점수의 를 얻는다.

부분문제 3, 4

부분문제 3, 4에서 얻는 점수는 다음과 같이 계산한다.

이면 해당 부분문제 점수에 다음 비율을 곱한 값을 얻는다.

이면 부분문제 점수의 를 얻는다.
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예제

이고, 김동현 셰프가 만들 수 있는 소스가 이다. 이다.

냄비의 최대 크기는 이다.

그레이더는 처음에 아래 함수를 호출한다.

solve(6)

참가자의 코드가 다음과 같이 상호작용할 수 있다.

query({0, 1, 2})

query({2, 3, 4})

query({0, 2, 3, 5})

이고, 이므로 query({0, 1, 2}) 는 을 반환한다.

이고, 이므로 query({2, 3, 4}) 는 을 반환한다.

은 의 어떤 원소도 포함하지 않으므로 query({0, 2, 3, 5}) 는 을 반환한다.

참가자의 코드는 solve(6)  의 반환값으로 를 반환하여 정답을 제출한다.

샘플 그레이더

샘플 그레이더의 입력 형식은 다음과 같다.

line : 

line :  

모든 에 대해:

line :     

은 서로 다르다.

는 집합 의 원소이다.

샘플 그레이더는 여러분의 코드가 solve  함수에서 반환한 값과, query 를 호출한 횟수를 다음 형식으로

출력한다.

line : solve  함수가 반환한 값 

line : query 를 호출한 횟수 
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